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B01-4班のミッション�
データ駆動型アプローチを⽤いて�

実社会の質感をマイニングすることにより、�
質感認知メカニズムを解明するとともに、�

質感研究を実社会で活かす質感⼯学を構築することを⽬的とする。�
�

多様な質感に対する�
物理特徴・知覚表現・⾔語の多次元尺度値として記述される感性データを、

実社会における様々な実例から掘り起こし（マイニング）、�
それらの対応関係を同定・蓄積することで�

共有化する仕組みを実現する。�
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ABC班の連携により、物理特徴、感覚・知覚表現を取得し、�
印象・価値判断が反映されるオノマトペと結びつけることで、�

理学的妥当性のある質感データベースができる。�
⇒ 学際的な質感研究を活性化し、豊かな質感産業を創造できる。�
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⽬的１�
坂本・渡邊による触感実験⽤サンプルセット�
や中内による視覚実験⽤サンプルセット、�
B班岡⾕らのEFMD画像データセット�
A班柳井によるWebマイニング画像など�
を活⽤するとともに、�
産業⼯芸分野など、�
実社会における多様な素材カテゴリを対象とし、�
それらの視触覚に関する物理特徴、�
⼼理物理実験による知覚表現データ、�
⾔語による主観評価データ、�
観察者プロファイル�
を対応づけて�
データベース化する。�

視覚実験⽤サンプルセット�

触覚実験⽤サンプルセット�
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目的１の関連研究　SIGGRAPH2013より	

本研究では，実素材を使って，視覚⼼理物理実験や触覚⼼理物理実験を実施し，�
知覚データや⾔語による感性データを収集したい�
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素材の触感／画像の質感印象に対応するオノマトペを�
被験者実験により収集�

43対の形容詞尺度ごとにオノマトペで表される印象を数値化可能�

オノマトペ感性評価システム�物理特徴̶知覚表現­オノマトペの関係�
とその変換過程を解明するために、�
紙、布、⽯，髪など、「さらさら」�
という共通のオノマトペが⽤いられる�
異種素材を対象に、�
画像処理や触覚センサにより抽出する�
素材の物理特徴（ABC班）、�
⼼理物理実験により抽出する�
知覚表現（中内・渡邊）、�
オノマトペ感性評価システム�
により定量化する⾔語データ（坂本）�
を⽐較分析する。�

目的２	
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l ⾳韻が持つ印象データの収集�
l ⼼理実験を介して収集（数量化理論第Ⅰ類を⽤いて分析）�
l 各⾳韻の印象を43対の尺度で定量化�

l オノマトペの印象＝各⾳韻の印象の線形和�

l オノマトペの感性的印象が43対の尺度で定量化�
      �
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濁⾳の有無�
/k/� /s/� …� 濁⾳� 半濁⾳�

   明るい－暗い� -2.11 � -2.05 � …� …� …� 1.09 � -0.34�
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オノマトペ感性評価システム補足資料	
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提供された数量をもとに新奇オノマトペ�
を⽣成�

オノマトペ⽣成システム�

物理・知覚データに基づく尺度ご
とに数値を⼊⼒�
明るい，温かい，やわらかい，快
適の数値を最⼤にした場合の例：�
「ほわ」「ほふり」「ほんわ」が
上位で出⼒�

⽬的３�
物理・知覚表現からオノマトペ、オノマトペから物理特徴へと⾃在に変換�
可能な質感操作システムを構築することで、物理・知覚表現からの新奇オノマトペ�
⽣成、逆にオノマトペからこれまでに無い新規な質感をマイニングすることで新規�
素材開発を可能にする。�
（例：３Dプリンタでシミュレーション）�
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オノマトペ生成システム補足資料　　	
•  初期オノマトペ個体群を無作為に⽣成�
（例：慣習的オノマトペ312個からスタート）�
•  全1000世代（ループ）�
•  適応度（ユーザ評価値との類似度）が低い個体の淘汰

を繰り返す�
• 適応度評価�
•  全個体の適応度を計算�

• 選択�
•  適応度の⾼い個体を「親」に�

• 交叉（発⽣確率設定：例えば1.0）�
•  「親」個体どうしを交配し「⼦」個体を⽣成�

• 突然変異（発⽣確率設定：例えば0.05）�
•  ⽣成された「⼦」個体の⼀部分を変異�

• 淘汰：⽣成された「⼦」個体で適応度の最も低い
個体を置き換える�
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初期集団の生成	

選択	

交叉	

突然変異	

終了	
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適応度評価	
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•  システムの構成�

ユーザ�

インターフェース�

グラフィカル�
ユーザインターフェース�

オノマトペ解析モジュー
ル�

形態解析�

データベース�

オノマトペ形態�
データ�

解析管理�

定量評価�
データ� 定量イメージ評価�

イメージ評価�

オノマトペ⽣成�
オノマトペ⽣成�
モジュール�

オノマトペ最適化モジュール�

�
遺伝的アルゴリズム�

適応度評価�
（⽬的関
数）�

初期オノマトペ�
個体⽣成�

選択�

交叉�

突然変異�

オノマトペ感性評価システムと生成システムについて
補足資料	
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多様な質感の物理・知覚・感性の対応によるデータベース構築�

実社会の多様な質感の発⾒�

物理特徴	 感覚・知覚表現	 印象・価値判断	

ワークショップ	/		
モバイル・ラボ	

質感DB�
顧客にとって価値のある質感�

＋新たな質感の気づき�
⇒社会実装レシピ�

物理特性の⼊⼒により�
新奇オノマトペを⽣成するシステム�

オノマトペ定量化するシステムによる�
個⼈の感じ⽅の違い（感性・主観）付与�

視覚サンプル	
セット	

触感サンプル	
セット	

心理物理実験	
個人プロファイル	

（性別・年齢・経験、他）	

物理計測	

　・工芸品（真珠、漆、など）	
　・工業製品（建材、塗装、・・）	
　・衣料（布、・・）	
　・食品	
　　　など	



ご清聴ありがとうございました	

B１－４班計画研究課題�
「物理・知覚・感性の対応付けに基づく実社会の多様な質感情報表
現」の推進のため，坂本研究室で特任研究員の募集を⾏っています．�
⼈の知覚や感性を対象とした⼼理物理実験に関⼼があり，�
本計画研究で必要なシステム構築のための⼗分な技能を持ち�
（Java、Objective-C、Swiftなどの⾔語や統計処理），�
質感⼯学に意欲的に取り組める⽅�
が皆さまのお近くに適任者がいらっしゃいましたら，�
是⾮ともご案内いただけますようお願い申し上げます！�

坂本（sakamoto@inf.uec.ac.jp）まで�
お問い合わせお待ちしております！� 13	


